
Первобытный Феномен Заклинание 10

ПрорицаниеПрорицание

Источник Основная книга правил
Традиции первобытная
Сотворение 3  реагент, Ж, С
Вы взываете к силам природы с прось‐
бой о непосредственном вмешатель‐
стве. Природа всегда откажется испол‐
нять неестественные просьбы и может
исполнить другую просьбу (возможно,
более сложную или подходящую её
сути), а не ту, с которой вы обратились.
Сотворение первобытного феномена
позволяет произвести любой из следу‐
ющих эффектов:
● Воспроизвести эффекты любого пер‐
вобытного заклинания 9 круга или
ниже.
● Воспроизвести эффекты любого дру‐
гого заклинания 1 круга или ниже.
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● Произвести любой эффект, по силе
сопоставимый с описанными выше.
● Отменить эффекты, требующие при‐
менения желания. С разрешения веду‐
щего вы можете попытаться произве‐
сти с помощью первобытного фено‐
мена ещё более сильные эффекты, но
это может быть опасно, и заклинание
может подействовать лишь частично.
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Катаклизм Заклинание 10

КислотаКислота ВоздухВоздух ХолодХолод КонцентрацияКонцентрация

ЗемляЗемля ЭлектричествоЭлектричество ОгоньОгонь

МанипуляцияМанипуляция ВодаВода

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 1,000 фт.; Область 60-фт.
взрыв
Защита обычное испытание Реакции
Вы взываете к невообразимой мощи раз‐
рушительных бедствий, отрывая по ку‐
сочку от каждого и сплетая из них неверо‐
ятной силы удар. Существа в области под‐
вергаются всем описанным ниже эффек‐
там, при этом для урона считается, что
устойчивости существ ниже на 10. Каж‐
дое существо проходит одно обычное ис‐
пытание Реакции, результат которого при‐
меняется для всех пяти типов урона.
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● Потоки кислотного дождя разъедают
плоть, нанося 3d10 урона кислотой.
● Грохочущее землетрясение наносит сто‐
ящим на земле существам 3d10 дробя‐
щего урона.
● Порывы ледяного ветра наносят 3d10
урона холодом.
● Разрушительные удары молнии бьют
там и тут, нанося 3d10 урона электриче‐
ством.
● В небесах безумствуют штормовые
ветра, нанося 3d10 дробящего урона лета‐
ющим в области существам.
● Цунами прокатывается, нанося суще‐
ствам в области 3d10 дробящего урона
(двойной урон для существ, которые пла‐
вали).
● Внезапно вспыхивает огромный пожар,
нанося 3d10 урона огнём.
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Неразрушимость Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Длительность до начала вашего следу‐
ющего хода.
Ничто не способно подействовать на
вас против вашей воли. Пока длится
заклинание, вы полностью невоспри‐
имчивы к урону и вредоносным эффек‐
там, за исключением эффектов арте‐
фактов, божественной силы и источни‐
ков аналогичной мощи. Вы можете поз‐
волить эффекту подействовать на вас,
если хотите.
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Воплощение магии Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Вы раскрываете секреты основ магии,
превращая их в силу с почти неограни‐
ченным потенциалом. Вы воспроизво‐
дите эффекты заклинания 9 круга или
ниже той традиции, благодаря которой
сотворили это заклинание, или же эф‐
фекты заклинания 7 круга или ниже
любой традиции. Хотя обычно вы мо‐
жете выбрать лишь обычные заклина‐
ния или те, к которым у вас есть до‐
ступ, ведущий может позволить вам
выбрать что-то ещё.
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Воплощение природы [1] Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПолиморфПолиморф

Источник Основная книга игрока
Традиции первобытная
Сотворение 2
Длительность 1 минута
Первобытная сила мира течёт через вас.
Вы становитесь её воплощением, прини‐
мая боевую форму среднего зелёного
человека или исполинского кайдзю (за‐
нимаемое пространство 30 на 30 футов).
Пока вы в этой форме, вы получаете де‐
скриптор «растение» (если выбрали
зелёного человека) или «зверь» (если
выбрали кайдзю). Вы можете использо‐
вать Прекращение для этого заклина‐
ния.
Вне зависимости от принятой формы вы
получаете следующие параметры и спо‐
собности.
● КБ = 25 + ваш уровень. Вы игнорируете
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штрафы за броню к навыкам и скоро‐
сти.
● 30 временных ПЗ.
● Ночное зрение.
● Одна или несколько атак, зависящих
от выбранной формы. Эти атаки счита‐
ются для вас изученными, и вы можете
совершать Удар только ими. Ваш моди‐
фикатор атаки +34, и при попадании вы
наносите указанный урон. Атаки зависят
от Силы (это важно учитывать, напри‐
мер, для состояния слабости). Если ваш
модификатор атаки для безоружных
атак выше, вы можете использовать его.
● Модификатор Атлетики +36 (если ваш
собственный выше, используйте его).
Кроме этого, вы получаете особые спо‐
собности в зависимости от выбранной
формы.
● Зелёный человек скорость 40 футов,
скорость лазания 40 футов. В ближнем
бою 1: лианы (зона досягаемости 30
футов, универсальное Ко), урон 6d8 + 12
(дробящий). Дистанционная 1: шипы
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Воплощение природы [2] Заклинание 10

(дистанция 100 футов), урон 6d6 + 6 (ко‐
лющий). Зелёная милость (аура, перво‐
бытный): 60 футов. Все противники, не
являющиеся растениями, проходят ис‐
пытание Стойкости против вашей СЛ за‐
клинаний и при провале получают не‐
уклюжесть 1 на 1 раунд (или неуклю‐
жесть 2 при критическом провале).
● Кайдзю скорость 50 футов; устойчи‐
вость 5 к физическому урону.В ближнем
бою 1 : челюсти (зона досягаемости 30
футов), урон 6d10 + 10 (колющий). В
ближнем бою 1 : когти (быстрое, зона
досягаемости 30 футов), урон 6d8 + 8
(режущий). В ближнем бою 1 : стопа
(быстрое, зона досягаемости 15 футов),
урон 6d6 + 10 (дробящий). Неостанови‐
мый вы невосприимчивы к неподвижно‐
сти и игнорируете пересечённую и
сильно пересечённую местность. Затап‐
тывание 3 : вы перемещаетесь на
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расстояние вплоть до удвоенного значе‐
ния вашей скорости и можете переме‐
щаться через пространство, занятое су‐
ществами огромного или меньшего раз‐
мера, затаптывая каждое существо, в
чьё пространство заходите. Затоптанное
существо получает урон от атаки стопой
в зависимости от результата обычного
испытания Реакции против вашей СЛ
заклинаний.
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Воссоздание Заклинание 10

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 1 час; Стоимость остатки
предмета
Дистанция 5 фт.
Вы полностью воссоздаёте объект из
ничего, даже если он был уничтожен.
Для этого вы должны быть способны
мысленно представить объект. В каче‐
стве остатков предмета подойдёт лю‐
бой его кусочек, неважно, насколько
маленький — подойдёт даже пылинка,
оставшаяся после дезинтеграции. За‐
клинание не сработает, если вы не мо‐
жете точно представить себе объект и
додумываете детали; если он слишком
большой, чтобы уместиться в 5-футо‐
вом кубе; если объект всё ещё

pf2.ru

существует, а вы просто об этом не
знали; и, наконец, если это артефакт,
если его уровень выше 20 или он обла‐
дает схожей огромной магической си‐
лой.
Объект воссоздаётся в идеальном со‐
стоянии, даже если вы представляли
его повреждённым или изношенным.
Если он был магическим, заклинание,
как правило, воссоздаёт его постоян‐
ные магические свойства, но времен‐
ные, такие как заряды или одноразо‐
вые применения, не восстанавливает.
Если предмет обладает запасом заря‐
дов или применений в день, он воссо‐
здаётся полностью без них, но впослед‐
ствии восстанавливает их как обычно.
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Оживление Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация ИсцелениеИсцеление МанипуляцияМанипуляция

ЖизньЖизнь

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели выбранные
вами мёртвые и живые существа в
пределах дистанции
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Всплеск исцеляющей энергии подпи‐
тывает живых существ и временно
оживляет недавно убитых. Все живые
цели восстанавливают 10d8 + 40 ПЗ.
Кроме этого, вы временно оживляете
любое количество мёртвых существ,
эффект и его ограничения аналогичны
возвращению к жизни. Оживлённые
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существа получают временные ПЗ в
количестве, равном величине исцеле‐
ния живых существ, но обычных ПЗ у
них нет. Оживлённые существа не мо‐
гут восстанавливать ПЗ или получать
временные ПЗ иным образом. По окон‐
чании длительности заклинания они
теряют все временные ПЗ и умирают.
Это заклинание не может воскресить
существ, убитых дезинтеграцией или
эффектом с дескриптором «смерть», и
не действует на нежить.
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Первобытное стадо Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПолиморфПолиморф
Источник Основная книга игрока 2
Традиции первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели Вы и до 5 согласных целей
Длительность 1 минута

Вы используете силы природы, чтобы цели закли‐
нания приняли боевую форму животных огромного
размера, превратив всех в мамонтов. Каждой цели
требуется пространство для увеличения в размере,
иначе заклинание для неё не срабатывает. Пока
цель в этой форме, она может использовать Пре‐
кращение заклинания для этого эффекта на себе, а
также получает дескриптор животное и следующие
параметры и способности:
● КБ = 22 + уровень цели. Цель игнорирует штрафы
за броню к навыкам и скорости.
● 20 временных ПЗ.
● Скорость 40 футов.
● Сумеречное зрение.
● Следующие безоружные атаки в ближнем бою.
Эти атаки считаются для цели изученными, и она
не может использовать другие атаки. При соверше‐
нии этих атак цель использует модификатор атаки
с учётом уровня умения и бонусов предметов

pf2.ru

самого лучшего своего оружия или безоружного
Удара и наносит указанный для конкретной атаки
урон (см. далее). Атаки зависят от Силы (это важно
учитывать, например, для состояния слабости).
В ближнем бою 1 Бивень (длинное 15 футов),
Урон 4d8+19 колющий; В ближнем бою 1 Хобот
(быстрое, длинное 15 футов), Урон 4d6 + 16 дробя‐
щий; В ближнем бою 1 нога (быстрое, длинное 15
футов), Урон 4d6 + 13 дробящий.
● Модификатор Атлетики +30 (если собственный
модификатор цели выше, она использует его).
● Каждая цель получает действие Затаптывание.
● Затаптывание 3 вы перемещаетесь на рассто‐
яние вплоть до удвоенного значения своей скоро‐
сти и можете перемещаться через пространство,
занятое существами крупного или меньшего раз‐
мера, затаптывая каждое существо, в чьё про‐
странство заходите. Затоптанное существо полу‐
чает урон от Удара ногой в зависимости от резуль‐
тата обычного испытания Реакции (СЛ = 19 + ваш
уровень).
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Сад пробуждения зелёного
человека

Заклинание 10

РедкийРедкий КонцентрацияКонцентрация ВоплощениеВоплощение

МанипуляцияМанипуляция МифическийМифический

Источник Война бессмертных
Традиции сакральная, первобытная
Дистанция 100 фт.
Длительность до конца вашего следующего
хода

Вы направляете свою магию в землю, взывая
к могущественному Зелёному человеку, мень‐
шему божеству природы, чтобы оно пришло
вам на помощь. Оно занимает пространство
среднего существа, имеет скорость 40 футов и
скорость лазания 40 футов.
Прибытие (растение) Цветущая зелень Зелё‐
ный человек вырывается из-под земли,
окружённый рвущейся наружу пышной расти‐
тельностью, нанося существам 10d8 дробя‐
щего урона в 60-футовой эманации с обыч‐
ным испытанием Реакции. Существа, прова‐
лившие это испытание, отталкиваются на 30
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футов от Зелёного человека и получают состо‐
яние распластанность. Область становится
пересечённой местностью на 24 часа.
Наступление (растение) Лес цепких лоз Зелё‐
ный человек направляет вперёд свои руки, за‐
ставляя лозы подниматься из земли и хле‐
стать до шести разных существ, обворачивая
их. Каждая из этих лоз нацеливается на раз‐
ных врагов в пределах 100 футов от Зелёного
человека и наносит 12d6 рубящего урона с
обычным испытанием Реакции. Существо, ко‐
торое проваливает испытание, оказывается в
захвате, пока не преуспеет в Освобождении
(при критическом провале оно обездвижено
до тех пор, пока не Освободится). СЛ Освобо‐
ждения равно вашей СЛ заклинаний. Каждое
существо, которое начинает свой ход захва‐
ченным или неподвижным из-за этих лоз, по‐
лучает дополнительно 4d6 дробящего урона,
так как лозы продолжают выжимать из них
жизнь.
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